CROCO

WEITERES ZUBEHOR

croco2-6-19— JHAN

@ CROCO Lernkarteiboxen eignen sich fiir Schule und Uni
ebenso wie fiir Beruf und Alltag. Beim lebenslangen Lernen
erganzt sie digitale Methoden durch die bewdhrte, analoge
Wiederholungsmechanik und stellt eine anregende Ab-
wechslung fiir den Geist dar.

@ CROCO flashcard boxes are suitable for school and universi-
ty as well as for work and everyday life. For lifelong learning,
it complements digital methods with the proven analogue
repetition mechanics and is a stimulating change for the
mind.

@ Les boites a fiches CROCO conviennent aussi bien pour
I'école et l'université que pour le travail et la vie quotidien-
ne. Pour I'apprentissage tout au long de la vie, il compléte
les méthodes numériques avec la mécanique de répétition

analogique éprouvée et constitue un changement stimulant

pour l'esprit.

@ Le scatole di flashcard CROCO sono adatte per la scuola e
I'universita cosi come per il lavoro e la vita quotidiana. Per
I'apprendimento permanente, integra i metodi digitali con
la comprovata meccanica di ripetizione analogica ed € un
cambiamento stimolante per la mente.

@ CROCO flashcard-dozen zijn geschikt voor school en
universiteit, maar ook voor werk en het dagelijks leven. Voor
levenslang leren vult het de digitale methoden aan met de
beproefde analoge herhalingsmechanismen en is het een
stimulerende afwisseling voor de geest.

@ Las cajas de tarjetas CROCO son adecuadas para la escuela
y la universidad, asi como para el trabajo y la vida cotidiana.
Para el aprendizaje permanente, complementa los métodos
digitales con la probada mecanica de repeticién analdgica y
es un cambio estimulante para la mente.

@ Pudetka na karty pamieci CROCO nadaja sie zaréwno do
szkoty i na uczelnie, jak i do pracy oraz zycia codziennego.
Dla uczenia sie przez cate zycie, uzupetnia metody cyfrowe
o sprawdzong mechanike powtérek analogowych i jest
stymulujaca zmiang dla umystu.

@ Kopobku ans ¢pnew-kapt CROCO nogxoasT Kak As LWKOsbI
1 YHUBEPCUTET, TaK 11 AN1s paboTbl 11 MOBCEAHEBHOW XU3HN.
[ins 06yyeHns Ha NPOTAKEHUN BCEN XI3HN OH JOMONHAET
LMPOBbIE METOAbI MPOBEPEHHON aHaNOroBOI MEXaHUKOM
NOBTOPEHUA U ABAAETCA CTUMYNUPYIOLWMM U3MEHEHUEM
ans yma.

CROCO DUO
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@ Archivbox CROCO DUO
Die ideale Ergénzung zur Lernkarteibox
2-6-19. Nach dem Lernerfolg lasst sich das
geballte Wissen hier archivieren.

@ Archive box CROCO DUO
The ideal complement to flashcard box
2-6-19. After learning success, the accumu-
lated knowledge can be archived here.

(@ Boite d'archivage CROCO DUO
Le complément idéal de la boite de recueil
de vocabulaire 2-6-19. Aprés un appren-
tissage réussi, les connaissances acquises
peuvent étre archivées ici.

(1 Scatola archivio CROCO DUO
Il complemento ideale alla scatola di flash-
card 2-6-19. Dopo il successo dell'appren-
dimento, la conoscenza accumulata puo
essere archiviata qui.

(@ Archiefdoos CROCO DUO
De ideale aanvulling op flashcard box 2-6-19.
Na het leersucces kan de vergaarde kennis hierin
worden gearchiveerd.

(® Caja de archivo CROCO DUO
El complemento ideal de la caja de fichas 2-6-19.
Tras el éxito del aprendizaje, los conocimientos
acumulados pueden archivarse aqui.

@ Pudetko archiwalne CROCO DUO
Idealne uzupetienie do flashcard box 2-6-19. Po
trwatym zapamietaniu, zgromadzona wiedza moze
zostac tutaj zarchiwizowana.

@ ApxusHblit awuk CROCO DUO
VpeanbHoe pononHeHue K 6n1oky dnewkapt 2-6-19.
lMocne ycnewHoro o6y4YeHns HakomneHHble 3HaHUA
MO>HO NMOMECTUTb B apXUB.

JETZT FARBE BEKENNEN ZU
100% NACHHALTIGKEIT

Unsere Re-LOOP Serie ergénzt CROCO Produkte um ergo-
nomische- und farbenfrohe Organisationsaspekte am Lern-
und Arbeitsplatz.

Zusatzlich tiberzeugen die Produkte aus recyceltem
Oko-Kunststoff auf nachhaltiger Ebene und helfen beim
Sparen von wertvollen Ressourcen.

BEDIENUNGSANLEITUNG T OO

(@) LEARNING AND
CARD INDEX BOX 2-6-19

APPRENTISSAGE ET
BOITE DE CARTES 2-6-19

() APPRENDIMENTO E SCHEDARIO
CON SCHEDE 2-6-19

(Th LEREN EN KAARTEN DOOS 2-6-19

() CAJA DE APRENDIZAJEY
TARJETAS 2-6-19

(@) NAUKA | KARTOTEKA
2619

(i) BOKC 1A YUEBHbIX d
KAPTOUEK 2-6-19
Das

ORIGINAL §
seit mehr als
20 Jahren Inkl. Zubehor:

100 linierte Karten,
Beschriftungsschild,
Radiergummi
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LERN- UND KARTEIBOX 2-6-19

Antwort falsch/Answer wrong/
Mauvaise réponse/

Risposta sbagliata/

Respuesta incorrecta/
Odpowiedz tedna/

OTBeT HeBepHbIl

Antwort richtig/Answer correct/
Bonne réponse/Risposta corretta/
Antwoord goed/Respuesta correcta/
Odpowiedz prawidtowa/

OTBeT BEPHbIN

@ Optimale Wiederholungsroutine:

1. START

1 Fach pro Tag: Alle einsortierten Karteikarten des ersten
Faches werden gelernt.

2. HALBZEIT

Je nach Erfolg beim Wiederholen der Karten werden diese
in die Facher 2, 6 und 19 gesteckt. Das erste Fach wird ein-
fach nach links geschoben. Die anderen Fécher rutschen
im Uhrzeigersinn nach und erreichen so automatisch den
optimalen Wiederholungszeitpunkt.

3. ZIEL

Drei Kreuze: Sicher gekonnte Karten mit drei Kreuzen
werden in das CROCO-Archiv geschoben.

@ Optimal repetition routine:

1.START

1 subject per day: All sorted index cards of the first tray
are learned.

2. HALF TIME

Move subjects: Depending on the success of the repeti-
tion of the index cards, they are moved to the 2nd, 6th
and 19th box. The empty first box is simply moved to
the left. All other trays slide clockwise and automatical-
ly reach the optimal time for repetition.

3.GOAL

Three crosses: The memorized cards, marked

with three crosses are placed into the
CROCO archive.

@ Routine de répétition optimale:

1. DEMARRAGE

1 sujet par jour: Toutes les fiches triées du premier sujet
sont acquises.

2. MI-TEMPS

Déplacez les sujets: En fonction du succes de la répétition
des flashcards, elles sont déplacées vers le 2e, 6e et 19e
emplacement. La premiére case, désormais vide, est sim-
plement déplacée vers la gauche. Tous les autres plateaux
se déplacent dans le sens des aiguilles d'une montre et
atteignent automatiquement le temps optimal pour la
répétition.

3. OBJECTIF

Trois croix: Les cartes comportant trois croix, dont
I'nabileté est certaine, sont poussées dans les archives de
CROCO.

G Routine di ripetizione ottimale:

1.INIZIO
1 soggetto al giorno: siimparano tutte le schede ordinate
del primo soggetto.

2. MEZZO TEMPO

Spostare i soggetti: A seconda del successo della ripeti-
zione delle flashcard, queste vengono spostate al 2°, 6° e
19° scaffale. La prima casella, ora vuota, viene semplice-
mente spostata a sinistra. Tutti gli altri vassoi scorrono in
senso orario e raggiungono automaticamente il tempo
ottimale per la ripetizione.

3. OBIETTIVO
Tre croci: le carte con tre croci che sono sicure di essere
abili vengono spinte nell'archivio CROCO.

(I Optimale herhaling methode:

1. START

1 onderwerp per dag: Alle gesorteerde indexkaarten
van het eerste onderwerp worden geleerd.

2. HALVERWEGE

Verplaats onderwerpen: Afhankelijk van het succes van
de herhaling van de leerkaarten, worden ze verplaatst
naar de 2e, 6e en 19e vakje. Het nu lege eerste vakje
wordt gewoon naar links verplaatst. Alle andere schalen
schuiven met de klok mee en komen automatisch de
optimale tijd voor herhaling.

3.DOEL

Drie kruisen: Kaarten met drie kruisen die zeker geleerd
zijn, worden in het archief geschoven.

KASTCHEN SCHIEBEN
FUR DEN LERNERFOLG!

ONCHONG)
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@ Rutina de repeticion 6ptima:

1. ARRANQUE

1 tema por dia: Se aprenden todas las fichas ordenadas
del primer tema.

2. MEDIO TIEMPO

Mover temas: En funcion del éxito de la repeticion de

las tarjetas, éstas se trasladan al 2, 6°y 19° estante. La
primera casilla, ahora vacia, se desplaza simplemente a

la izquierda. Todas las demas bandejas se deslizan en el
sentido de las agujas del reloj y alcanzan autométicamen-
te el tiempo dptimo de repeticion.

3. OBJETIVO

Tres cruces: Las cartas con tres cruces que seguro que son
habiles se introducen en el archivo CROCO.

@ Optymalna rutyna powtérzen:

1. START

1 temat na dzien: nauka z wszystkich posortowanych
pierwszego dnia karteczek.

2. POLOWA CZASU

Przenoszenie kartoteki: w zaleznosci od powodzenia
powtorzen karty zostang przeniesione na pétke 2,6 19.
Puste, pierwsze pole przesuwane jest w lewo. Pozostate
przegrédki poruszaja sie zgodnie z ruchem wskazdwek
zegara i automatycznie osiggaja optymalny czas pow-
torzen.

3.CEL

Trzy krzyzyki: karty, ktére sa dobrze zapamietane i
oznaczone trzema krzyzykami, zostaja przesuniete do
archiwum CROCO.

@ OnNTUManbHbI PeXUM NOBTOPEHWIA:

1. HAYATIO

3agaHue Ha fieHb: YUM BCe KapTOUKM 13 MepPBO AYeiiKu.
2.MPOLIECC

MepenoxuTb KapToukK: B 3aBCMMOCTY OT ycnewHocTr
NOBTOPEHMA, KAPTOUKM NepeKna- AblBalOTCA BO 2-10,

6-10 unu 19-10 Aveliky. MycTtan nepeas Avelika NPOCTo
capuraetca. Bce ocTanbHble AueliKy Takke CABUralTca
1 BbICTPaNBAIOTCA B ONTMaNbHOM NopAfKe Ana
NOBTOPEHNN.

3. KOHEL

Tpu kpecTa: KapToukm ¢ Tpema Kpectamu, KOTopble yxe
Ha/JIeXHO BblyyeHbl, BbIHUMAIOTCA 1 MepeKnazblBaloTca B
apxvB.

CROCO Farben/colours/Couleurs/Colores:
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